MANUAL De MONTAJE




#47 INDICADOR DE MARCHA PLUG AND PLAY
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Debe configurar este modulo después de la instalacion. Realice la configuracion sdlo

cuando el motor esté CALIENTE para que la velocidad de “ralenti” sea normal.

Encuentre un largo camino recto con trdfico ligero. El aparato no aprende dos veces el

mismo equipo, lo que facilita su instalacion en la carretera.
Incluso puede bajar de categoria y parar durante la configuracion si es necesario.

jNo mire a la pantalla, mire el camino y conduzca con cuidado extremo como siempre!

1. Ponga el contacto. La pantalla cuenta atrds (6 a 1), lo que significa que la

memoria esta vacia.

2. Cuando “L” parpadee, arranque el motor en punto muerto y deje el motor

en ralenti.

3. Cuando la pantalla parpadee “1”, seleccione la primera velocidad, suelte
el embrague y empiece a rodar normalmente. La pantalla parpadea mas

rapidamente mientras que el dispositivo aprende la marcha.
4. Cuando la pantalla muestre “n” (siguiente), seleccione la sequnda velocidad.

Repita el proceso hasta que todos los equipos estén memorizados. En velocidad

superior, espere a que aparezca «o> (arriba) y la pantalla deje de parpadear.
La unidad esta ahora programada y debe indicar correctamente todas las velocidades.

Cuando se pone el contacto, la pantalla cuenta atrds (1a 6) indica que estd programado

y totalmente funcional.
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